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Resumo: A inteligéncia artificial € uma das novas tecnologias disruptiva que vem provocando
uma mudanca profunda no modo de ser da sociedade em escala global. O tema traz em si um
dos desafios postos no contexto da anunciada quarta revolucédo industrial. O direito ndo escapa
dos impactos da inteligéncia artificial que, a principio, emula o ser humano, mas ja caminha
para o aprendizado autbnomo. Ja existem diversos exemplos de musicas, poesias, pinturas
criadas por inteligéncias artificiais. Nesse contexto, é imprescindivel discutir a questdo da
autoria destas obras. Admitir a autoria maquinica exigira reconfiguracdo dessa categoria
juridica.
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND COPYRIGHT: DISRUPTIVE TECHNOLOGY
AND THE NEED TO RESTRUCTURE LEGAL CATEGORIES

Abstract: The artificial intelligence is one of the new disruptive technologies that has been
causing a profound change in the way of life of human society on a global scale. The subject
brings in itself one of the challenges set in the context of the announced fourth industrial
revolution. The law is not free from the impacts of artificial intelligence, which at first emulated
human beings, and now moves toward self-learning. There are several examples of songs,
poems and paintings created by artificial intelligence. In this context, it’s essential to discuss
about authorship of these works. Recognizing machine authorship will require restructuring this
legal category.
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1. INTRODUCAO: APRESENTANDO RISCOS E POSSIBILIDADES

A Inteligéncia Artificial, ou simplesmente 1A, ja ndo faz parte apenas do imaginario
cientifico; faz parte do dia a dia das pessoas. A grande maioria ainda ndo possui uma efetiva
compreensdo sobre o tema, mas, N0 minimo, existem os que se posicionam de forma favoravel
ou contréria a sua utilizacdo. O tema implica em extremos. E estes extremos nao sdo
particularidades daqueles que ainda n&o refletiram sobre o assunto ou acham — sim, acham? —
que ainda ndo foram afetados por tal tecnologia. Discusséo acalorada abala o Vale do Silicio
desde o ano passado. Elon Musk, fundador do PayPal, CEO da Tesla Motors e da empresa
aeroespacial SpaceX, entende que a IA sem regulamentacdo € uma ameaca para a civilizagéo.
Diametralmente oposta € a opinido de Mark Zuckerberg o qual € muito otimista sobre o uso da
IA, sustentando que ela € feita e controlada por seres humanos e pode ser utilizada para o bem
ou para o mal, como toda a tecnologia. Embora os dois gigantes estejam trocando farpas
publicamente, fato é que o assunto precisa ser efetivamente debatido.

Pensando nas possibilidades que a IA pode implicar, traz-se o0 exemplo do computador
cognitivo Watson da IBM. Este sistema, por exemplo, permite que um médico possa ler cinco
mil novos estudos por dia e ainda visitar seus pacientes, que um analista de tecnologia da
informacdo possa analisar um milh&o de eventos de seguranca a cada segundo, sessenta vezes
mais rapido do que o faria sem IA; que os gerentes de logistica possam antever contratempos e
gerenciar transacfes em cadeia de suprimentos que abrangem milhares de quilémetros,
reduzindo custos e melhorando eficiéncia, bem como empresas e prestadores de servigo possam
responder trinta e trés mil perguntas a diferentes trinta e trés mil clientes ao mesmo tempo. (DE
MAOS, 2017). Por outro lado, pensando em automacgdo, Federico Pistono (2017), um

2 Muitas pessoas creem que a IA ainda ndo faz parte de suas vidas. Mas basta questionar quem tem o habito de
utilizar o Google. O mais famoso site de busca deste planeta é estruturado em uma plataforma de IA, seja para
selecdo de contetido quando se pesquisa uma palavra, seja para a traducéo de uma lingua para outra. Outro exemplo
é o Facebook que oferece posts selecionados especialmente ao seu usudrio através do uso de algoritmos
programados para entender o gosto particular de cada um. Sem falar em assistentes virtuais como a Siri que vem
instalado em qualquer telefone movel da Apple. Ndo ha nada mais fantastico que o Google. E simplesmente
“alguém” para quem vocé€ pode questionar o que quiser e o que tiver interesse. Ele sempre tera uma resposta. Por
outro lado, como o tema traz sempre dois lados, é importante lembrar a obra “o filtro invisivel” de Eli Parisier
(2012) que alertou para a bolha dos filtros. O autor demonstrou que, a partir da navegagdo de cada usuério na web,
gigantes como Google, Facebook, Apple e Microsoft criam filtros formados por algoritmos que personalizam o
resultado das buscas na internet. Exemplifica dizendo que se duas pessoas fizerem exatamente a mesma pesquisa,
os resultados serdo diversos, ja que direcionados para o interesse de cada um dos usuarios, 0 que é possivel,
obviamente, pelo uso da inteligéncia artificial. Afirma o autor que o risco destes filtros é provocar um
confinamento das pessoas em um universo pessoal Unico de informagdes. Contudo, explica o que cada um de nos,
assim como as empresas, pode fazer para tornar a web mais democratica.
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pesquisador italiano da ciéncia da computacgéo, afirma que os robds vao roubar o trabalho das
pessoas. Sustenta que se as pessoas desejam ter algum tipo de seguranca em relagdo aos
préximos anos, precisam aprender a programar computadores, trabalhar com criptografia ou
com IA.2 Pistono, encarando os impactos das novas tecnologias sobre o trabalho e a sociedade,
a partir de uma perspectiva sistémica global, sustenta que se a automacdo vai provocar
desemprego em massa, as pessoas precisardo reduzir sua dependéncia do sistema. Mas, em
contrapartida, a automacao também provocara o aumento da producdo, reduzira seus custos e,
assim, as coisas, em tese, custardo menos. Mas, buscando uma visdo otimista, entende que a
revolugdo propiciada pela 1A provocara mudangas nas estruturas sociais e de poder, bem como
gue sera a grande chance que a humanidade tera de repactuar o convivio em sociedade, tornando
efetivo o termo colaboracéo, mudando também sua relagéo com o préprio Estado.*

N&o se tem nenhuma ddvida de que as novas tecnologias vém impactando a sociedade,
a economia, as pessoas de forma individual, assim como estd a exigir a reconfiguracdo de
determinadas categorias juridicas. Moeda digital, contratos inteligentes, robds substituindo os
humanos nas mais diversas tarefas ja sdo realidade.

Muitas sdo as perspectivas de analise da tematica da inteligéncia artificial, mas como
forma de delimitacdo para o presente artigo optou-se por tratar do seu impacto no ambito do
direito autoral, area afeta ao direito da propriedade intelectual. Na atualidade, muitas pessoas
utilizam sistemas de inteligéncia artificial para criacdo de obras, sistemas estes que ndo sao
mais utilizados apenas como instrumentos, mas atuam colaborativamente, ou até mesmo de
forma autdnoma. E possivel falar em obra decorrente da colaboragéo entre homem e méaquina?
E possivel falar em autoria maquinica?

Para o enfrentamento do objetivo geral do presente artigo, refletido nos problemas

acima postos, tem-se também a necessidade de contextualizar a tematica e fazer a delimitacao

3 QOcorre que poucas pessoas possuem estas habilidades, porque o cérebro humano néo foi estruturado para o
desenvolvimento de tais habilidades. O homem atual desenvolveu outras habilidades que, embora valiosas, ndo
possuem relevancia para o novo mercado que esta em formacao.

4 Alias, as relagdes de trabalho se modificam ao longo da histéria da sociedade. Isso fica muito claro quando se
compara o trabalho industrial do inicio do século XX com a nova forma de trabalho, o p6s-industrial, caracterizado
por um trabalhador com multiplas habilidades e capacidades intelectuais em detrimento da forca fisica, o qual é
resultante de mudancas sociais decorrentes do aumento da quantidade de trabalhadores no setor de servicos, da
necessidade de interacdo com os clientes e/ou consumidores, dos aspectos emocionais envolvidos nesta interacéo,
além de questdes de estilo e estética. Estas mudangas geraram um novo tipo de trabalhador como profissional do
conhecimento, empreendedor de si e de suas tarefas. (EDGELL, 2012) Com alguma controvérsia, esse tipo de
trabalho também tem sido chamado de imaterial, conforme a teoria desenvolvida principalmente por Maurizio
Lazarratto e Antdnio Negri (2001). Sera que, a partir do uso da IA, uma nova forma de trabalho nao devera ser
delineada? Afinal, havera trabalho desenvolvido pela interagdo do homem e da maquina, mas também
exclusivamente pelas maquinas.
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de determinadas premissas bésicas para a compreensdo do tema, tais como: discutir sobre a
quarta revolucéo industrial, avaliar quais sdo as novas tecnologias que causam maior disrupcéo,
explicar o que é inteligéncia artificial, apresentar a definicdo de autor conforme a disciplina
legal brasileira e indicar as principais reflexdes que precisam ser travadas no ambito da
propriedade intelectual, mais especificamente no &mbito do direito de autor para a necessaria
reconfiguracao de determinadas categorias juridicas.

No que toca aos instrumentos metodologicos, procura-se sempre realizar uma
abordagem pragmatico-sistémica, o qual possibilita a conexdo e estruturagdo de modelos
autorregulatérios, buscando a interligagdo com conhecimentos oriundos de outras ciéncias. A
observacao correra principalmente a partir do acompanhamento do Direito, mas em um
contexto interdisciplinar. Ou seja, parte-se de uma analise da sociedade e, a partir desta, para a
analise do Direito como um subsistema imerso no sistema social, ou um sistema inserido no
meio, no seu entorno. (LUHMANN, 1983).

Além da necessidade interdisciplinar que o préprio tema da pesquisa imp&e, vé-se que
hd uma demanda metodologica mundial pela interdisciplinaridade, exigindo-se o trabalho
conjunto de cientistas, ao ponto de a Revista Nature (2015) afirmar que os cientistas precisam
sair de sua zona de conforto para, colaborativamente, “salvarem o mundo”.

Por fim, segundo seus objetivos a pesquisa sera exploratoria, em relacdo a coleta de
material e fontes de informacdo a pesquisa € basicamente bibliografica e documental. Além
disso, serdo utilizados casos concretos, todos os dias noticiados em meios de comunicacao
como jornais, revistas e na propria internet. Afinal, o tema da IA implica em aliar o mundo
juridico ao contexto empirico e de outras ciéncias, 0 que exige uma metodologia mais flexivel
e adaptavel a uma nova realidade anunciada pela quarta revolucdo industrial: o mundo digital

em forca total.

2. INOVACAO E DISRUPCAO: NOVAS TECNOLOGIAS E O CONTEXTO DA
QUARTA REVOLUCAO INDUSTRIAL

Em 1976 a Kodak possuia 90% do mercado de equipamentos fotograficos, profissionais
e amadores. Em 1984 esta empresa possuia cento e quarenta e cinco mil empregados. Em 2012
a empresa contabilizou prejuizo de um bilh&o de dolares e sucumbiu. O que aconteceu? Seus
gestores falharam em prever a importancia de tendéncias exponenciais quando se trata de

tecnologia.
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No mesmo ano, em 2012, o Instagram, empresa de fotografa digital, contava apenas
com treze empregados e foi vendida para o Facebook por um bilhdo de dolares. Todos
conhecem esta histéria. Mas o mais paradoxal é que a Kodak foi a empresa pioneira na
tecnologia de fotografia digital, lancando a primeira camera digital em 1975. Contudo, 0s
gestores entenderam que a camara digital era um brinquedo e ndo deram atencdo para ela.
(KLEINA, 2017).

Nicholas Negroponte (1995) publicou a obra “Vida Digital” e afirmou em suas

passagens conclusivas:

Os hits ndo sdo comestiveis; nesse sentido, ndo sdo capazes de acabar com a fome. Os
computadores, por sua vez, sdo amorais: ndo podem resolver questdes complexas
como as do direito a vida e a morte. Nao obstante, a vida digital é algo que oferece
muitos motivos para o otimismo. Assim como uma foca da natureza, a era digital ndo
pode ser negada ou detida. Ela dispGe de quatro caracteristicas muito poderosas, as
quais determinardo o seu triunfo final: a descentralizacdo, a globalizacdo, a
harmonizac&o e a capacitacdo.

Nem parece que o local de fala do autor tem mais de vinte anos, tal a sua atualidade. O
efeito descentralizador da vida digital se manifesta de forma muito significativa no ambito das
corporagdes, as quais precisam se reinventar todos dos dias para fazer frente as novas
possibilidades geradas pelas inovadoras tecnologias levadas a efeito e potencializadas pela
imensa capacidade criativa dos homens.

A vida digital também impacta na nocdo de Estado que, afetado pela globalizacéo,
parece maior e menor ao mesmo tempo, chegando-se na no¢édo de transnacionalidade. Nesse
ponto, merece destaque também os estudos realizados por Gunther Teubner (2016), para quem
é necessario sedimentar a ideia de uma Constituicdo e um constitucionalismo que se encontra,
também, além do Estado. E possivel constitucionalizar em setores privados. Teubner sustenta
a existéncia de uma Constituicdo Digital, ndo estatal, Gnica capaz de dar conta das questfes no
ambiente digital absolutamente descentralizado e globalizado.

Do ponto de vista da harmonizagéo, a vida digital propiciou o desenvolvimento de uma
linguagem comum, a qual permite que pessoas se entendam independente das fronteiras. E ndo
€ s0 isso, a competicdo entre pares cedeu em prol da colaboracdo. E ainda, a vida digital traz
em si uma capacidade de producdo de mudanca jamais vista. Mudangas que ocorrem no seio da
sociedade e que provocam o delineamento de novos direitos ou de novos sentidos

hermenéuticos para categorias existentes.
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A sociedade vem enfrentando os efeitos do chamado fendmeno da disrupcéao digital.
Disrupcdo é termo cunhado pelo Professor de Harvard Clayton Christensen (1995) e foi
utilizado para descrever inovacbes que oferecem produtos ou Servigos gque criam um Novo
mercado e, assim, desestabilizam os concorrentes que antes o dominavam. Geralmente sdo mais
simples e mais baratos do que o que ja existe ou algo capaz de atender o publico que antes ndo
tinha acesso a determinado mercado. Modelos de negdcios disruptivos iniciam atendendo um
publico restrito e, na sequéncia, acabam conquistando todo o segmento.®

O caso das cameras digitais, antes noticiado, se encaixa perfeitamente nesse fenémeno.
Tal tecnologia, num primeiro momento, foi ignorada, principalmente pelos fotdgrafos
profissionais, 0s quais alegavam que a qualidade da foto era ruim. Mas as cameras digitais
ganharam a simpatia de fotdgrafos amadores até substituirem completamente a tecnologia mais
antiga. Hoje os dispositivos eletrénicos ja fazem o reconhecimento facial de seus proprietérios.
O iPhone X da Apple, através do reconhecimento facial, recebe comandos de destravamento,
por exemplo. Fascinante? Sim, mas esta mesma tecnologia foi aplicada em fotos digitais e
apresentou capacidade de identificar qual a opcao sexual do retratado, ou ainda pior, identificou
pessoas negras como gorilas. (HARADA, 2015). Ou seja, a mesma tecnologia que traz um
servico (til, afronta a intimidade das pessoas ou se apresenta preconceituosa.® Alis, os avangos
tecnoldgicos acabam sempre impactando em direitos fundamentais individuais tais como a
intimidade, a privacidade e a vida privada. Questdo que de longa data preocupa juristas €

justamente a protecdo dos dados pessoais’. (DONEDA, 2006). Mais ainda hoje na era do Big

5 O termo apareceu pela primeira vez em um artigo, de 1995, intitulado “Disruptive Technologies: Catching the
Wave”. Depois, Clayton Christensen desenvolve melhor sua teoria nas obras: The Innovator’s Dilema e The
Innovator’s Solution. Boston: Harvard Business Review Press.

¢ Caso famoso no mesmo sentido foi 0 da @TayandYou, um perfil no Twitter criado pela Microsoft, baseado em
1A, que se destinava, por meio de algoritmos, a aprender e aumentar seu vocabulario e interagir com adolescentes.
Apesar de conseguir 70 mil seguidores rapidamente, o perfil ficou no ar menos de 24 horas, porque a Tay
rapidamente publicou tweets racistas, homofébicos e nazistas. A Microsoft desligou o perfil para “fazer ajustes”
em sua IA. Para maiores informagdes, acessar o link: https://www.tecmundo.com.br/inteligencia-
artificial/102782-tay-twitter-conseguiu-corromper-ia-microsoft-24-horas.htm.

" O tema da protecdo de dados recebeu destaque no ano de 2018 com a entrada em vigor do Regulamento Geral
sobre a Protecdo de Dados da Unido Europeia — GDPR, que estabelece regras relativas ao tratamento, por uma
pessoa, uma empresa ou uma organizacao, de dados pessoais relativos a pessoas na Unido Europeia. As regras ndo
se aplicam ao tratamento de dados por motivos exclusivamente pessoais ou no exercicio de atividades domésticas,
desde que ndo haja qualquer ligacdo com uma atividade profissional ou comercial. Quando uma pessoa utiliza os
dados pessoais fora da sua esfera pessoal, por exemplo, para o exercicio de atividades socioculturais ou financeiras,
a legislacao relativa a protecdo de dados tem de ser respeitada. Para aprofundamento, vide o Manual da legislacéo
Europeia sobre protecdo de Dados, disponivel no link:
https://www.echr.coe.int/Documents/Handbook_data_protection_POR.pdf. Menos de dois meses depois da
entrada em vigor do GDPR, o Congresso Nacional brasileiro aprovou a Lei Geral de Prote¢do de Dados (PLC
53/18). Parece ser uma iniciativa positiva, ja que o Brasil encontrava-se na lista dos paises sem regulagdo especifica
para protecdo de dados pessoais. Para analisar o mapa mundi de protecdo de dados e a situacdo Brasileira, vide:
https://www.nexojornal.com.br/expresso/2016/11/28/Qual-a-situa%C3%A7%C3%A30-do-Brasil-no-mapa-de-
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Data, caracterizada pela grande qualidade de dados coletados e armazenados pelo uso de
dispositivos eletrénicos ou digitais, conectados na rede mundial de computadores.

As empresas de tecnologia estdo sempre na corrida para desenvolver inovagdes
disruptivas. A aposta da Intel é na internet das coisas®, ou seja, na comunicagéo entre objetos
pela rede mundial de computadores. Alias, o tema da internet das coisas esta totalmente ligado
com a questdo da protecdo de dados pessoais. Eduardo Magrani (2018a, p. 20), em obra pioneira
sobre o tema no Brasil, define internet das coisas

como um ambiente de objetos fisicos interconectados com a internet por meio de
sensores pequenos e embutidos, criando um ecossistema de computagéo onipresente

(ubiqua), voltado para a facilitagdo do cotidiano das pessoas, introduzindo solugées
funcionais nos processos do dia a dia.

O professor adverte que existem fortes divergéncias sobre a defini¢do de 10T - internet
of things -, mas todos elas comungam que o seu foco esta em “como os computadores, sensores
e objetos interagem uns com 0s outros e processam informacgdes/dado em um contexto de
hiperconectividade”. (MAGRANI, 20184, p. 20). Na medida em que estes aparelhos conectados
na internet coletam toda a sorte de dados das pessoas, revelando até mesmo propensdes a
doencas, habitos diarios, o que é facilmente perceptivel por aqueles que usam tecnologias
vestiveis, 0s conhecidos wearables, ha necessidade de um design ético. Como toda nova
tecnologia, traz em si aspectos positivos e outros negativos. (MAGRANI, 2018a).°

Vérias sdo as tecnologias que estdo impactando a vida social e negocial das pessoas,
gerando inclusive uma série de novos modelos de negdcios. Quem ndo foi surpreendido com a
criacdo do transporte compartilhado e com a hospedagem em nova perspectiva? Além de uma

maior adequacao das necessidades dos consumidores, tais modelos propiciam servi¢os com

prote%C3%A7%C3%A30-de-dados-pessoais-no-mundo. A referida lei, por exemplo, confere ao titular o direito
de solicitar uma revisdo de decisdes tomadas exclusivamente com base em tratamento automatizado, ou seja, pelo
uso de 1A. Pode-se dizer que a aprovacao da lei representa um avanco, principalmente por desvincular o uso restrito
do Marco Civil da Internet para o tratamento de questdo que merece maior amplitude, contudo, trata algumas
dificuldades que deverdo ser enfrentadas, como, por exemplo, quando o direito a explicabilidade esbarrar na
propriedade intelectual alheia e/ou no segredo industrial de uma empresa. Vide também:
https://www.nexojornal.com.br/expresso/2018/06/07/0-que-diz-0-projeto-de-lei-de-prote% C3%A7%C3%A30-
de-dados-que-tramita-no-Senado.

8 E o que se pode perceber pela proposta apresentada no site da companhia. Disponivel em:
https://software.intel.com/pt-br/iot/home, acesso em 28 de outubro de 2017.

® Importante mencionar que, objetivando promover o desenvolvimento sustentavel e competitivo da economia
brasileira, o BNDES, em parceria com o Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inova¢des e Comunicagdes (MCTIC),
apoiou a realizagdo de um estudo para o diagnostico e a proposicdo de plano de agdo estratégico para o pais em
Internet das Coisas. O relatério do plano de acdo esta disponivel na internet pelo link:
https://www.bndes.gov.br/wps/wcm/connect/site/269bc780-8cdb-4b9b-a297-53955103d4c5/relatorio-final-
plano-de-acao-produto-8-alterado.pdf?MOD=AJPERES&CVID=mO0jDUok.
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menor custo, na maioria das vezes, para uma das partes, e oportunidades de renda e trabalho
para a outra parte.

Outra tecnologia que traz ruptura € a robotica e o uso de drones. Estes ja fazem parte da
realidade para filmagens e fotografias aéreas, mas logo serdo responsaveis por entregas postais
e até mesmo para o transporte de pessoas. Sem falar na robética em si, a qual se insere nos mais
diversos segmentos, até naqueles inimaginaveis como na area da salde para realizacdo de
cirurgias, e na advocacia em que o Ross, um rob6 da IBM com base na tecnologia de
computacdo cognitiva Watson, realiza tarefas antes exclusivas dos advogados, como contratos
e prazos, e ja divide opinides. (ATENIENSE, 2017; FERNANDES, 2017; GENTILE, 2017).

A realidade virtual também é outra facanha, precedida da realidade aumentada pelos
oculos 3D, hoje ja se permite atraves dela uma imersdo total no mundo digital permitindo aos
consumidores novas experiéncias que vao desde viagens, jogos ou até a aquisi¢ao de um imdvel.
Em voga também anda a tecnologia blockchain que permite uma maior seguranca nas
transagdes digitais e serve de base para a distribuicdo do bitcoin, a moeda virtual que tem
potencial para ser a Unica fonte de valor monetario para negociacdes na internet, o que
impactaria de maneira profunda instituicbes financeiras e seus protocolos, como defende
Pistono (apud SONEGO, 2017).

Ainda, a inteligéncia artificial, juntamente com a computacdo quantica. A inteligéncia
das maquinas também ja é uma realidade, as quais apresentam uma capacidade de interagir em
situacOes e contextos, se aproximando da capacidade dos seres humanos de pensar, ou até
mesmo superando-a dada a velocidade e precisdo com que irdo exercer sua capacidade
intelectiva. A 1A, que sera levada ao desenvolvimento maximo quando do uso do computador
quantico, este mais eficiente ainda na resolu¢éo dos algoritmos, trara um imenso incremento na
produtividade.

Internet das coisas, big data, tecnologia vestivel, drones, impressora 3D, robdtica, carros
autbnomos, nanotecnologia, moedas digitais, blockchain e a ndo menos importante 1A séo
algumas das tecnologias revolucionarias que estdo impactando os individuos, as organizacdes,
0s governos e a sociedade. Mas, conforme Klaus Schwab (2016), a inteligéncia artificial e o
aprendizado das maquinas em conjunto com uma internet mais ubiqua e movel,
consubstanciada em sensores menores e mais poderosos marca de forma indelével o inicio de

uma quarta revolugdo industrial, a qual teve inicio na virada do século e baseia-se na revolucao
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digital, marca da terceira revolugdo industrial'®. Esta estava ligada com o fenémeno da
computacdo e culminou com o advento da internet. Mas hoje este mundo digital iniciado com

a terceira revolucdo esta comecando a viver em forca total:

As tecnologias digitais, fundamentadas no computador, software e redes, ndo sdo
novas, mas estdo causando rupturas a terceira revolugao industrial; estdo se tornando
mais sofisticadas e integradas e, consequentemente, transformando a sociedade e a
economia global. Por este motivo, os professores Erik Brynjolfsson e Andrew McAfee
do Massachusetts Institute of Technology (MIT) disseram que este periodo é “a
segunda era da maquina”, no titulo do livro publicado por eles em 2014; estes dois
professores afirmam que o mundo estd em um ponto de inflexdo em que o efeito
dessas tecnologias digitais ira se manifestar com “forga total” por meio da automacdo
e de “coisas sem precedentes”. (SCHWAB, 2016, p. 16).

Estas novas tecnologias trazem ruptura social e juridica. N&o ha como o Direto ficar
alheio as transformac6es. As tecnologias de ruptura estdo a exigir reconfiguracdo de muitas
categorias juridicas. Do ponto de vista do Direito da Propriedade Intelectual, o impacto destas
novas tecnologias é imenso. Nao s6 no sentido de a propriedade intelectual responder aos seus
desafios, mas pelo simples fato de que a propriedade intelectual é o centro de toda a protecdo

que se dispensa para a inovagao.

3. INTELIGENCIA ARTIFICIAL E ROBOS HUMANOIDES: SEPARANDO O
JOIO DO TRIGO

Antes de adentrar ao tema do impacto da inteligéncia artificial no &mbito da propriedade
intelectual e mais especificamente no que toca ao direito de autor é preciso defini-la e fazer
algumas distin¢Bes necessarias para auxiliar na compreensao do tema.

Quando se fala em IA se pensa na possibilidade de robds realizarem, de forma
inteligente, tarefas cotidianas e profissionais, que outrora eram realizadas exclusivamente por
seres humanos. A Canon, s6 para continuar no ambito do mesmo mercado do exemplo da

Kodak, é uma empresa que vem apostando em automacao e, nesse projeto vem substituindo o

10 A primeira mudanga profunda na maneira de viver se deu com a revolugdo agricola, quando o homem deixou
de ser um mero catador e comegou a produzir os seus alimentos, dominando a agricultura. Esta revolucdo, que
ocorreu a cerca de 10.000 anos, foi seguida por uma série de revolugfes industriais, iniciadas na segunda metade
do século XVIII. A primeira revolugdo industrial foi provocada pela construgdo de ferrovias e pela invencao da
maquina a vapor. Foi aquela que deu inicio a produgdo mecanica. A partir do final do século X1X, com o advento
da eletricidade e da linha de montagem, possibilitou-se a producdo em massa, 0 que caracterizou a segunda
revolugdo industrial. A terceira revolucdo industrial teve inicio na década de 60 e foi chamada de revolucao digital.
Esta foi impulsionada pelo desenvolvimento dos semicondutores, da computacdo em mainframe (1960), da
computacédo pessoal (1970/80) e da internet (1990). Para aprofundamento e analise dos impulsionares e impactos
da quarta evolug@o industrial ver a obra “A quarta revolugdo industrial” de Klaus Schwab.
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trabalho humano pelo trabalho de robds, os quais sdo muito mais réapidos e eficientes,
incrementando sua produtividade.

Trata-se de uma inteligéncia similar a humana exibida por mecanismos ou softwares.
Os estudiosos do tema, principalmente da ciéncia da computacdo, entendem que 0S mecanismos
de 1A s&o agentes inteligentes, cujo sistema percebe seu ambiente e permite a tomada de atitudes
gue maximizam as chances de sucesso.

A expressao inteligéncia artificial foi cunhada em 1956 por John McCarthy, um cientista
da computagdo americano, o qual a definiu como "a ciéncia e engenharia de produzir maquinas
inteligentes". (apud RAJARAMAN, 2014). Portanto, é possivel considerar que a IA significa a
realizacdo, por uma maquina, de tarefas geralmente ultimadas por seres humanos.

Diversas sdo as defini¢des as quais também dependem da abordagem de cada autor e
sua area de pesquisa. Mas 0 cerne sempre estd nos processos mentais, no raciocinio ou no
comportamento humano que esta sendo emulado pelo sistema de IA. Conforme Diez, Gomez e
Martinez (2001, apud NAVARRO, 2017, p. 23-24) inteligéncia artificial “es un campo de la
ciencia y la ingenieria que se ocupa de la compreension, desde el punto de vista informatico,
de lo que se denomina comumente comportamiento inteligente. También se ocupa de la
creacion de artefactos que exhiben este comportamiento”™.

Enfim, dispositivos de IA emulam as diversas capacidades do cérebro humano e se
apresentam como maquinas com comportamentos inteligentes que sintetizam e automatizam
tarefas intelectuais.

Os professores Coroliano Aurélio de Almeida Camargo e Marcelo Crespo (2016)
entendem que a inteligéncia artificial pode ser dividida em quatro categorias: a aprendizagem
mecanica; o processamento da linguagem natural; a visdo; e a fala. Explicitam que

a aprendizagem mecanica nada mais é que um sistema que processa dados para
melhorar continuamente o desempenho na realizagdo de uma tarefa. Ja o
processamento da linguagem natural é a possibilidade de um computador
compreender a linguagem humana, interpretando o que as pessoas realmente
transmitem nas suas interacdes, decifrando suas intenc@es e fornecendo respostas
cada vez mais precisas nos resultados de uma pesquisa. Ja a visdo € a habilidade
de interpretar imagens, identifici-las e descrevé-las, o que geralmente é feito de
forma automatica pelos humanos. Por fim, a fala é o sistema que permite uma
maquina interpretar a linguagem oral e propiciar interagéo entre os humanos e as
maquinas.

Contudo, mesmo com tais defini¢cBes é muito importante ndo compreender inteligéncia
artificial apenas através rob6s humanoides. Afinal, neste tema, a primeira coisa que vem a

cabeca € a ficcdo cientifica; os robds dominando o mundo; ou a robd Sophia que abalou o
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mundo recentemente quando recebeu cidadania saudita e, em determinadas experiéncias,
relatou que possuia alma prépria. (MONTEIRO, 2017). Nem toda IA é humanoide, assim como
nem todas as coisas (digitais, conectadas ou analdgicas) sdo inteligentes. E preciso separar o
joio do trigo.

Além disso, fala-se em emular o ser humano. Mas sera s6 isso mesmo? Sera que as
maquinas podem pensar? Essa Gltima pergunta foi proposta por Alan Turing (1950), o qual
finalizou sua reflexdo dizendo que as maquinas irdo competir com os seres humanos em todos
0s campos intelectuais. E merece destaque o fato de que tal proposicéao é da década de 50, época
em que os computadores estavam no seu inicio.

Importante é a compreensédo de que a IA pode ser fraca ou forte. A fraca é aquela que
sO consegue fazer aquilo para o que foi programada; ja a forte consegue assimilar conteudos, é
versatil na interpretacdo e tratamento das informacfes. (MAGRANI, 2018b). Alias, tal
distincdo tem relacdo até mesmo com as diferentes geracdes de computadores. Os antigos ndo
tinham capacidade de aprendizado, todas as informacdes, conclusdes e resultados possiveis
precisavam ser inseridas na maquina pelo programador. Hoje em dia, um computador pode
exercer atividades tal como o cérebro humano. Recebe informacgfes de diversas fontes, de
outros computadores, de outros sistemas de IA, para além das informacBes que possuia ao
tempo de sua programacao. Da juncédo de todas as informacdes e dados recebidos, chega a suas
préprias conclusdes. (DAVIES, 2011).

O Deep Blue, o sistema de inteligéncia artificial que venceu Kasparov, o melhor jogador
de xadrez do mundo, embora muito avancado, é um exemplo de IA fraca. Ele ndo consegue
jogar dama, s consegue avaliar todas as possibilidades do xadrez. S6 consegue fazer aquilo
para o que foi programado. O Go — jogo de tabuleiro Chinés — é muito mais complexo que o
xadrez, porque possui um namero infinito de jogadas. O AlphaGo, sistema de IA da Google,
derrotou Ke Jie, 0 melhor jogador de Go do mundo. Depois disso, 0 Google criou outra 1A que
apreendeu a jogar sozinha, e derrotou o proprio AlphaGo. Esses sdo exemplos de 1A forte, assim
como o Watson da IBM. IA consegue até mesmo blefar jogando Poker. (MAGRANI, 2018b).

Essas inteligéncias artificiais fortes, estruturadas pela técnica da aprendizagem profunda
(Deep Learning), um ramo do chamado aprendizado de maquinas (Machine Learning), ira levar
a humanidade para um nivel de desenvolvimento jamais visto porque estdo cada vez mais
autébnomas e imprevisiveis. Os sistemas de 1A hoje sdo capazes de aprender; sdo capazes de

treinar a si proprios através do acumulo de experiéncias anteriores proprias e de outros agentes,
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chegando as suas proprias conclusdes de forma absolutamente imprevisivel. (CERKAA;
GRIGIENEA; SIRBIKYTEB, 2015).

Ja existem dispositivos autbnomos determinando a vida das pessoas. Existem robés
cirurgides que determinam qual a rea afetada pela doenca que deve ser removida da pessoa e
existem sentencas condenando pessoas a prisao exaradas por inteligéncias artificiais. (LIPTAK,
2017).

Inteligéncia artificial, em sentido estrito, seria uma inteligéncia emulada. A meta no
passado era essa. Mas 0s robds vao ultrapassar isso, dado que sua capacidade de armazenamento
de informacdo é muito maior. Talvez, tenha que se comecar a falar de inteligéncia
computacional. Uma inteligéncia diferente que nao trata apenas de imitar o humano.
(MAGRANI, 2018b).

Bom ou ruim? Essencialmente bom, mas é nesse ponto que aparece a importancia do
ser humano, no sentido de definir o que se quer e 0 que ndo se quer destas maquinas inteligentes.
E, obviamente, que sempre se exigindo que as decisdes tomadas por agentes autbnomos sejam
explicadas, até em funcdo de uma necessidade de transparéncia.

Enfim, a simples definicdo do que se compreende como inteligéncia artificial, ainda
mais na sua modalidade forte, ou quica uma inteligéncia computacional, ja permite antever que
ha um horizonte de discussfes sobre questdes legais e éticas que deverado ser travadas para que
a sociedade possa recepcionar toda esta evolucdo de modo a utilizar suas potencialidades e se

precaver de suas consequéncias negativas.

4. DIREITO AUTORAL E INTELIGENCIA ARTIFICIAL: COMO FICAM AS
OBRAS PRODUZIDAS POR IA?

Uma das maiores autoridades sobre inteligéncia artificial da atualidade, o historiador
israelense Yuval Harari (2017), em artigo que foi traduzido e publicado pela Revista Veja,
intitulado Ultima Fronteira, afirma que em um futuro ndo muito distante a inteligéncia artificial
podera analisar dados biométricos por meio de sensores ligados ao corpo humano para,
determinando seu tipo de personalidade e humor no memento, calcular o impacto emocional de
uma masica em particular, por exemplo. Sugere o autor que o algoritmo sera capaz de calcular
qual serd a musica adequada a ser executada em uma situacdo de alegria, euforia, melancolia
ou tristeza. E ndo € s0 isso, 0 algoritmo identificaria que a pessoa pode ndo gostar de uma parte

em particular da musica, e assim, poderia ajusta-la, adaptando-a as peculiaridades do ouvinte.
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Nesse ponto, a maravilha da inteligéncia artificial colocando em xeque tradicionais
premissas de propriedade intelectual. Pode a maquina alterar a masica de autoria de terceiro
sem autorizacdo? Mas, e se 0 autor concedeu autorizacdo, a musica modificada seria uma obra
colaborativa resultante da integracdo entre homem e maquina? H& necessidade de atribuir-se
autoria a maquina ou as criagles intelectuais das maquinas ndo possuem um autor e ja nascem
em dominio publico? Veja-se que a eventual desnecessidade de atribuicdo de autoria ndo quer
dizer, contudo, que as obras ndo devam ser tuteladas legalmente, até porque as criacGes
intelectuais sdo motores para o desenvolvimento econdmico, social e tecnolégico.

Fato é que ja existem robés inteligentes, ndo necessariamente humanoides, como ja se
disse, com habilidades para gerar criacfes intelectuais, independentemente da programacéo
previamente recebida, ja que geram resultados autbnomos e imprevisiveis, como antes
mencionado. Talvez esse agente de inteligéncia artificial antes noticiado ndo altere a musica
existente, mas simplesmente crie uma musica levando em consideragdo o estado de espirito da
pessoal ligada ao dispositivo e suas preferéncias pessoais. E, nesse caso, se poderia falar de
uma autoria maquinica?

Existem plataformas digitais baseadas em sistema de 1A que criam mdsicas, a exemplo
do Flow Machines, desenvolvido pela Sony. (DE PAULA, 2017). O Aaron é um robd que pinta
quadros. (MARTINS, 2014). A tecnologia mudou a forma de as pessoas criarem.

Sérgio Branco (2018) ensina que até o século XX as pessoas estavam presas as criacdes
fisicas. A obra (corpus mysticum) dependia do suporte (corpus mechanicum). Ndo havia foto
ou livro sem papel, ndo havia musica sem disco. No século XXI, fortemente impactado pela
internet, as inovadoras plataformas de distribuicdo de fotos, videos, musicas e textos ndo
exigem mais o suporte. Pinterest, Instagram, Netflix, Spotfy, além de outros, desmaterializaram
as obras autorais. Além disso, a internet também permite a interacdo entre 0s usuarios, assim
como o remix - a modificacdo das obras — pelos usuérios. E ndo € sé isso, estas obras acabam
circulando livremente sem indicacdo de autoria, colocando em xeque o arcabouco tradicional
do Direito Autoral.!! Portanto, o Direito Autoral ja exige reconfiguracdo de suas categorias

juridicas desde antes e se falar em IA.

11 No mundo digitalizado as indUstrias tradicionais perderam o controle de acesso as obras e, portanto, perdem a
hegemonia de mercado. Esse repensar do direito autoral é algo absolutamente necessario até como forma de sua
sobrevivéncia, ja que a manutencao de uma moldura que ja ndo mais se encaixa na realidade atual s6 incentiva um
posicionamento abolicionista nas novas geragdes. E isso que ja vem sendo noticiado Lawrence Lessig no Ted
Talks, link: https://www.ted.com/talks/larry _lessig_says_the law_is_strangling_creativity?language=pt-br.
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A inteligéncia artificial pode inclusive auxiliar na criagdo de contetldo melhor. Quando
um cineasta cria um filme, mesmo que seja brilhante, ndo esta a salvo do fracasso. E um filme
fracassado gera um prejuizo financeiro imenso. Foi a partir desta perspectiva que a Netflix
investiu em um sistema de IA que afere, por meio de estatistica, as preferéncias dos
consumidores e iniciou a produgdo de séries que sdo um sucesso estrondoso. House of Cards é
0 exemplo pioneiro de série de sucesso que foi produzida com base nas informacdes coletadas
pelo sistema de 1A da Netflix. (RAMIREZ, 2018).

E bom lembrar que a Lei de Direitos Autorais brasileira determina que para uma obra
ser protegida precisa ser original e precisa de um autor, o qual detém controle criativo da obra.
Para ser considerada obra precisa do controle criativo do seu autor. Sérgio Branco (2018)
exemplifica que na Croacia existe um érgédo cuja melodia é criada a partir do impacto das ondas
do mar: o Sea Organ em Zadar. O professor entende que esta musica estd em dominio publico
porque ndo ha como defender que existe controle criativo pelo autor do érgéo.

Define-se, na Lei de Direitos Autorais, que o autor é a pessoa fisica criadora da obra,
literaria, artistica e cientifica, bem como define que sdo obras intelectuais protegidas as criagdes
do espirito, expressas por qualquer meio ou fixadas em qualquer suporte, tangivel ou intangivel,
conhecido ou que se invente no futuro. Ndo ha qualquer davida de que as regras legais carregam
em si uma visdo romantica do Direito Autoral, mas tal visdo vem sendo desafiada pelas novas
tecnologias.

Outra questdo importante € a distin¢do entre autoria e titularidade da obra, assim como
aressalva em relacdo a natureza juridica hibrida dos direitos de autor. O direito de autor implica
na existéncia de direitos morais, como a paternidade e a integridade da obra, os quais séo
indisponiveis, apesar de 0 seu exercicio ser transmissivel aos herdeiros para o fim de tutela, e
em direitos patrimoniais, 0s quais sdo resultantes de qualquer forma de exploracdo econémica
da obra. As formas de exploracdo econdmica séo disponiveis e transmissiveis, seja entre vivos,
através da celebracdo do contrato de cessdo de direitos, seja causa mortis, ja que a obra, regra
geral, somente cai em dominio publico apds 70 anos contados de primeiro de janeiro do ano
subsequente ao da morte do autor. Essa transmissibilidade dos direitos patrimoniais implica na
existéncia do titular de direito autoral. Portanto, nem sempre o titular do direito € o autor. A
titularidade originaria € dele, mas podera ser derivada de negocios juridicos, da morte, ou até
mesmo por determinagéo legal, o que ocorre com a obra coletiva. (ABRAO, 2014).

H& pouco tempo ganhou repercussdo internacional o caso da selfie da macaca.

(LAWSON, 2015). Neste caso em especifico, a autoria foi atribuida ao fotografo que, embora
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ndo tenha batido a foto, teve a ideia de deixar sua maquina na floresta para que 0s macacos
sentissem confianca e se aproximassem dos equipamentos para tirar as fotos. Se for isso que
realmente aconteceu, o fotdgrafo tem o controle criativo sobre a obra mesmo nao sendo ele
quem disparou a maquina. Seria diferente se a macaca tivesse roubado a méaquina e tirado a
fotografia de forma involuntaria. Nesse caso ndo haveria controle criativo sobre a foto. O
importante é que o caso reacende a discussdo sobre a possibilidade de atribuicéo de autoria para
animais ndo humanos. Nessa mesma linha esta a discussdo sobre a autoria da maquina. Quem
efetivamente pode ser considerado criador, autor?

Recentemente, uma parceria entre uma universidade e 0 Museu Rembrandt criaram o
projeto “The Next Rembrandt”. Toda a obra do autor foi inserida em um sistema de IA, o qual
recebeu um comando de que fosse feito um retrato de um homem branco, entre 30 e 40 anos,
de barba, com roupas escuras, com colarinho branco, usando um chapéu. Ou seja, usaram 0s
padrdes do artista. (IDG, 2018) O resultado, oferecido pelo sistema de Al auxiliado por uma
impressora 3D, é impressionante: é um quadro de Rembrandt. A maquina aprendeu a pintar,
gerando resultado auténomo, a partir dos padrdes inseridos no algoritmo. De quem é a autoria
da obra?

Sérgio Branco (2018) explicita que se o quadro foi criado como a musica do Sea
Organ, nao ha controle criativo por ninguém, assim a obra ndo terd autoria. Mas, se 0S
programadores direcionaram os algoritmos, a partir de padrdes com controle criativo, poder-se-
ia atender que ha autoria. Portanto, defende que a questdo principal estd em avaliar qual o grau
de ingeréncia de controle criativo dos criadores do programa sobre o produto final para fins de
definicdo de autoria. A partir dai se poderia defender que toda a obra criada por 1A nasce em
dominio publico. Contudo, tal posicdo implicaria em um desincentivo a criacdo de obras por
IA. Uma solucdo é atribuir a titularidade da obra ao titular do software, normalmente pessoas
juridicas. Mas essa titularidade derivada apenas resolve a questdo patrimonial; ndo ha um autor
para desfrutar de seus direitos morais, ja que a autoria originaria somente poderia ser atribuida
as pessoas humanas. Por isso, 0 autor conclui que para a resolugdo desse impasse € necessario
construir uma nova ldgica para os Direitos Autorais, com a reconfiguracdo de suas categorias
juridicas. Como ressalta Luca Shirru (2016), que também aborda o tema em suas pesquisas, “0
arcabouco legal internacional, e principalmente nacional, ndo esta preparado para lidar com
situacOes relacionadas a robds e inteligéncia artificial”.

Mas, a questdo ja vem sendo debatida em territdrio europeu. A RobolLaw europeia,

uma iniciativa legislativa para adocdo de regras em matéria de robotica e IA, trata
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principalmente de questdes que envolvem responsabilidade civil e reparacdo de danos
provocados por rob6s. Imagine o robd plagiando! Quem responde pelo dano? A resolucéo do
Parlamento Europeu aventa a criacdo do Estatuto da Pessoa Eletronica e da figura de uma
personalidade eletronica; ou e-personality. (PEREIRA, 2016; SOUZA, 2018). Em resumo, um
robd pode ser sujeito de direito ou ndo? E possivel atribuir personalidade juridica propria aos
robds, uma personalidade eletronica?*?

Ha quem defenda que ndo ha que se falar em direito dos rob6s, entendendo ser o direito
da empresa ou da pessoa fisica que criou o robd. H& também quem defenda que os robds podem
ser titulares de direitos, principalmente diante do fato de que a maquina exerce capacidade
intelectiva, pode efetivamente criar, pode aprender sozinha.

Do ponto de vista do Direito Autoral, o Parlamento Europeu defende que ou sera
necessario entender que ndo ha Direito Autoral sobre a obra criada e, portanto, a obra estaria
em dominio publico, ou criar um Direito Autoral autbnomo de um robd que é titular de uma
personalidade juridica eletrénica. Volta-se ao ponto do professor Sérgio Branco que entende
ser necessaria a reconfiguracdo do Direito Autoral, sob pena de, apenas as questdes
patrimoniais, serem resolvidas.

Trata-se da verdadeira revolucdo das maquinas, cuja inteligéncia esta atrelada a um
programa de computador. Paradoxal no ambito das estruturas juridicas € que alguns paises
como o Brasil, ndo protegem os softwares pelo sistema de patentes, ja que por lei, 0s programas
de computador em si ndo sdo considerados invencdes e, nessa medida, ndo sdo patentedveis.
(BARBOSA, 2003). Claro que o software embarcado acaba recebendo protecdo no conjunto
com o hardware, o0 que acabou se convencionando chamar de patente de software. Contudo
muitas dificuldades operacionais ainda sdo enfrentadas na pratica em funcdo das limitagdes
legais. Regra geral, softwares sdo protegidos pelo direito de autor, mas tal protecdo se restringe
ao codigo fonte, ndo abarcando a sua funcionalidade. (BRANCO; PARANAGUA, 2009). Hoje
ja existe a possibilidade de protecdo da funcionalidade através de patentes de metodos ou
sistemas implementados por programas de computadores, mas esse ponto ndo sera aqui

aprofundado porque exigiria um novo artigo.

12 pode parecer estranho, mas ndo é digno de perplexidade. Afinal, a personalidade juridica atribuida as sociedades,
associac@es e fundagBes também é uma abstracdo juridica e torna estes entes ndo humanos sujeitos de direitos e
obrigacoes. Claro, ndo é exatamente a mesma situacdo quando se imaginam robds humanoides que podem interagir
com humanos, diferentemente de uma sociedade que ndo possui materialidade alguma. A inciativa europeia sugere
a adogdo de um registro obrigatério para os robds e a criagdo de um seguro para dar conta das hip6teses de danos
causados pelos mesmos. (SOUZA, 2018).
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Um jornalista do The New York Times chegou a anunciar que “os softwares estdo
comendo o mundo”. (ANDREESSEN, 2011). Contudo, de que adianta s6 enxergar o lado

negativo? A tecnologia esta posta, ndo ha como voltar atras.

5. CONSIDERACOES FINAIS

E necessario encarar o desafio. Como bem relata o historiador Yuval Harari (2015)
(2016), ou nos tornaremos deuses ou seremos extintos pelas nossas préoprias invengdes. O autor
entende que a humanidade passou por duas fases: uma com e outra sem divindades. Transitou
de um mundo fundado na no¢éo de Deus, de respeito as leis divinas, para um mundo sem Deus,
gue € o que acontece durante a revolucao cientifica, a partir do século XVI. Isso ndo quer dizer
que as pessoas ndo acreditem mais em Deus, mas sim que os fendmenos naturais e a prépria
existéncia humana ndo estdo mais fundadas em Deus e passa a ser fundada no que o autor
chamou humanismo. Néo é mais Deus a medida de todas as coisas, sdo 0s homens que d&o o
sentido para as coisas. Os seres humanos passam a prover as coisas para 0S Outros seres
humanos, inclusive compartilhando, trabalhando em conjunto, e dessa forma, passam a ser o
alicerce. Mas como tudo é ciclico, o autor entende que este humanismo esta fadado a ruir e que
1ss0 ocorrera nesse século. O humanismo seré substituido pelo “dadoismo” ou supremacia dos
dados. Nessa fase, ndo sera mais 0 homem que definira as coisas, mas os dados, a colecdo dos
dados ou o big data. Na época da internet das coisas e da inteligéncia artificial, os algoritmos
vao determinar o comportamento humano, suas escolhas e inclusive o rumo da humanidade. O
autor, na verdade, explica que o ser humano também funciona como uma méquina quando toma
uma decisdo; ela ndo decorre de uma escolha consciente, mas é processada por algoritmos
internos, bioldgicos. O julgamento humano é pré-determinado, jA que as pessoas sdo pré-
determinadas por uma série de fatores sobre os quais ndo se tem controle efetivo.

E evidente que a sociedade passa por um momento de transformacéo intelectual e social,
a tecnologia ainda vai mudar muito a relagéo das pessoas com as coisas e com 0 mundo em si.
De certa forma, esta era, marcada pela supremacia dos dados, é uma consequéncia de uma nova
concepcao do que € o ser humano. Na medida em que os dados vao se tornando supremos, o
julgamento pessoal deixa de ter relevancia e, assim, o proprio ser humano deixa de ter
relevancia absoluta. As maquinas e a inteligéncia artificial serdo muito mais eficientes que os
seres humanos. Os seres humanos tornar-se-iam meros acessorios? Sim ou ndo, depende de

como ele mesmo ird ou ndo enfrentar as questdes postas. Claramente os homens precisardo
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ressignificar a sua prépria existéncia e quiga repactuar o contrato social de modo a estabelecer
uma convivéncia pacifica com as maquinas inteligentes e as novas estruturas de poder
estabelecidas neste contexto.

O uso da tecnologia e da inteligéncia artificial trard inimeros beneficios. Tem-se aqui
um otimismo como o de Mark Zuckerberg. Mas ndo se pode deixar de concordar com Elon
Musk que serd necessario regulamentar o seu uso, evitando que venha a prejudicar o ser
humano. E essa regulamentacdo ndo necessariamente exige iniciaria legislativa, também pode
se dar através de autorregulamentacdo, a exemplo do Asilomar Al Principlest®, que definem
principios éticos e valores que devem nortear o desenvolvimento de Al.

Dentro desse contexto macro, estd 0 micro mundo do Direito Autoral, e ndo so ele, mas
todo o Direito da Propriedade Intelectual, o qual exige também uma reconfiguracdo para
adequar-se a essa nova realidade. Enquanto a legislacdo determina que somente a pessoa
humana possa ser autora e que as obras sdo criacdes do espirito, de duas uma: ou as obras
criadas por IA estdo em dominio publico, ou sera atribuida a titularidade sobre a mesma para
alguém explorar seus potenciais frutos econémicos. Mas nesse caso, como ja constatado, 0s
direitos morais ficam 6rféos.

A reconfiguragdo de categorias juridicas é necessaria. Afinal, a sociedade esta sempre
em transformac&o. J& dizia Rilke no classico “Cartas a um jovem Poeta”: “o futuro nos invade...

a fim de, dentro da gente, transforam-se antes mesmo de ocorrer”.

REFERENCIAS

ABRAO, Eliane Yachouh. Direitos de autor e direitos conexos. 2.ed. rev. e ampl. S&o Paulo:
Migalhas, 2014.

ANDREESSEN, Marc. Why Software Is Eating The World?. The Wall Street Journal. Ago.,
2011. Disponivel em:
https://www.wsj.com/articles/SB10001424053111903480904576512250915629460, acesso
em 28 out. 2017.

ATENIENSE, Alexandre. A Inteligéncia artificial e o Direito: Como a computacdo cognitiva
impactara nas atividades dos profissionais do Direito. Jusbrasil. Jun., 2017. Disponivel em:
https://alexandre-atheniense.jusbrasil.com.br/artigos/467690643/a-inteligencia-artificial-e-o-
direito, acesso em 25 out. 2017.

13 Os principios foram desenvolvidos na Conferéncia em Asilomar, nos EUA, em 2017. Para conferir, use o link:
https://futureoflife.org/ai-principles/.

Rev. de Direito, Inovagdo, Propriedade Intelectual e Concorréncia | e-ISSN: 2526-0014 | Porto Alegre | v.4 | n.2 | p.1—-21 |
Jul/Dez. 2018

18



INTELIGENCIA ARTIFICIAL E DIREITO DE AUTOR: TECNOLOGIA DISRUPTIVA EXIGINDO
RECONFIGURACAO DE CATEGORIAS JURIDICAS

L3

BARBOSA, Denis Borges. Propriedade Intelectual: direitos autorais, direitos conexos e
software. Rio de Janeiro: Lumen Juris, 2003.

BRANCO, Sérgio. Inteligéncia Atrtificial e Producdo Cultural. ITS Rio. Abr. 2018. Curso
“Inteligéncia artificia: (r)evolugdo na pratica” ministrado on line.

CERKAA, Paulius; GRIGIENEA, Jurgita; SIRBIKYTEB, Gintaré. Liability for damages
caused by artificial intelligence. Computer Law & Security Review. Vol 31. No.3. Jun., 2015.

CHRISTENSEN, Clayton M. O Dilema da Inovacdo: quando as novas tecnologias levam
empresas ao fracasso. Sdo Paulo: M. Books, 1997.

De méos dadas com a inteligéncia artificial. Revista Veja. Ed. 2549, ano 50, n° 39, Set., 2017.

DAVIES, Colin R. An evolutionary step in intellectual property rights: Artificial Intelligence
and Intellectual Property. Computer Law & Security Review. Vol 27. P. 601-619. Dec., 2011.

DE PAULA, Alexandre. Plataforma de inteligéncia artificial agora compde mdusica brasileira.
Correio Braziliense. Out., 2017. Disponivel em:
http://www.correiobraziliense.com.br/app/noticia/diversao-e-
arte/2017/10/03/interna_diversao_arte,630839/plataforma-de-inteligencia-artificial-agora-
compoe-musica-brasileira.shtml, acesso em 20 out. 2017.

DONEDA, Danilo. Da privacidade a protecao de dados pessoais. Rio de Janeiro: Renovar,
2006.

EDGELL, Stephen. The sociology of work: continuity and change in paid and unpaid work.
Sage Publications, 2012,

Europa ocupa-se do estatuto juridico dos rob6s. RTP Noticias. Jan., 2017. Disponivel em:
https://www.rtp.pt/noticias/fronteiras-xxi/europa-ocupa-se-do-estatuto-juridico-dos-
robos n975419, acesso em 22 out. 2017.

FERNANDES, Edson Carlos. O advogado mais inteligente da cidade. GEJUR — Gestdo
Juridica Empresarial. Mai., 2017. Disponivel em:
https://www.intelijur.com.br/gejur/noticias/artigos/o-advogado-mais-inteligente-da-cidade,
acesso em 30 set. 2017.

GENTILE, Fébio da Rocha. Advocacia artificial, meu caro Watson? Andlise da insercdo da
inteligéncia artificial no universo da advocacia. Jota. Abr., 2017. Disponivel em:
https://jota.info/artigos/advocacia-artificial-meu-caro-watson-01042017, acesso em 31 out.
2017.

HARADA, Eduardo. Fail épico: sistema do Google Fotos identifica pessoas negras como
gorilas. Tecmundo. 01 jul. 2015. Disponivel em: https://www.tecmundo.com.br/google-
fotos/82458-polemica-sistema-google-fotos-identifica-pessoas-negras-gorilas.htm, acesso em
04 ago. 2018.

HARARI, Yuval Noah. Sapiens: uma breve historia da humanidade. Sdo Paulo: Companhia
das Letras, 2015.

. Homo Deus: uma breve histéria do amanha. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2016.

Rev. de Direito, Inovagdo, Propriedade Intelectual e Concorréncia | e-ISSN: 2526-0014 | Porto Alegre | v.4 | n.2 | p.1—-21 |
Jul/Dez. 2018

19



Fernanda Borghetti Cantali

L3

Inteligéncia artificial e impressora 3D criam novo quadro de Rembrandt. IDG News Service.
8. Abr., 2016. Disponivel em: http://idgnow.com.br/internet/2016/04/08/inteligencia-artificial-
e-impressora-3d-criam-novo-quadro-de-rembrandt//pagina-impressao, acesso em 04 ago.
2018.

Justica decide que selfie tirada por macaco pertence ao fotdgrafo. O Globo. Set., 2017.
Disponivel —em: https://oglobo.globo.com/sociedade/justica-decide-que-selfie-tirada-por-
macaco-pertence-fotografo-1-21810919, acesso em 15 de outubro de 2017.

KLEINA, Nilton. A histéria da Kodak, a pioneira da fotografia que parou no tempo.
Tecmundo. 10 out. 2017. Disponivel em: https://www.tecmundo.com.br/mercado/122279-
historia-kodak-pioneira-da-fotografia-nao-evoluiu-video.htm, acesso em 20 out. 2017.

LAWSON, Alastair. Selfie de macaco vira alvo de disputa sobre direitos autorais. BBC News.
Set., 2015. Disponivel em:
http://www.bbc.com/portuguese/noticias/2015/09/150926 _selfie_macaco_polemica_lgb,
acesso em 15 out. 2017.

LIPTAK, Adam. Sent to Prison by a Software Program’s Secret Algorithms. The New York
Times. 1 mai. 2017. Disponivel em: https://www.nytimes.com/2017/05/01/us/politics/sent-to-
prison-by-a-software-programs-secret-algorithms.html, acesso em 2 ago. 2018.

LUHMANN, Niklas. Sociologia do Direito I. Rio de Janeiro: Tempo Brasileiro, 1983.
MAGRANI, Eduardo. A internet das coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018a.

. Inteligéncia Artificial: o que é e como ela pode afetar sua vida. ITS Rio. Abr. 2018b.
Curso “Inteligéncia artificia: (r)evolucéo na pratica” ministrado on line.

MARTINS, Beatriz Cintra. Aaron — um software artista? Autoria em Rede. Dez., 2014.
Disponivel em: https://autoriaemrede.wordpress.com/2014/01/16/aaron-um-software-artista/,
acesso em 20 de outubro de 2017.

MONTEIRO, Rafael. Robd que “queria destruir humano” ganha cidadania saudita. GQ Globo.
27 out., 2017. Disponivel em: https://gg.globo.com/Prazeres/Tecnologia/noticia/2017/10/robo-
que-queria-destruir-humanos-ganha-cidadania-saudita.html, acesso em 02 de agosto de 2018.

NAVARRO, Susana Navas. Inteligencia artificial, tecnologia, derecho. Valéncia: Tirant lo
Blanch, 2017.

NEGROPONTE, Nicholas. A vida digital. Traduzido por Sérgio Tellaroli. Sdo Paulo:
Companhia das letras, 1995.

PALAZUELOS, Félix. Elon Musk: “A inteligéncia artificial ameaga a existéncia da nossa

civilizagdo”. El Pais. Jul. 2017. Disponivel em:
https://brasil.elpais.com/brasil/2017/07/17/tecnologia/1500289809_008679.html, acesso em
02 ago. 2018.

PARISER, Eli. O Filtro Invisivel: o que a internet esta escondendo de vocé. Sdo Paulo: Zahar,
2012,

PARANAGUA, Pedro; BRANCO, Sérgio. Direitos Autorais. Rio de Janeiro: FGV, 2009.

Rev. de Direito, Inovagdo, Propriedade Intelectual e Concorréncia | e-ISSN: 2526-0014 | Porto Alegre | v.4 | n.2 | p.1—-21 |
Jul/Dez. 2018

20



INTELIGENCIA ARTIFICIAL E DIREITO DE AUTOR: TECNOLOGIA DISRUPTIVA EXIGINDO
RECONFIGURACAO DE CATEGORIAS JURIDICAS

L3

PEREIRA, Leonardo. Parlamento Europeu quer classificar robds como “pessoas eletronicas”.
Olhar Digital. Jun., 2016. Disponivel em: https://olhardigital.com.br/pro/noticia/parlamento-
europeu-quer-classificar-robos-como-pessoas-eletronicas/59571, acesso em 22 out. 2017.

PEREIRA, Tibério. Como a Inteligéncia Artificial (1A) estd mudando radicalmente a vida na
Terra. Linkedin. 12 mar. 2017. Disponivel em: https://pt.linkedin.com/pulse/como-
intelig%C3%AAncia-artificial-ia-est%C3%A1-mudando-vida-na-terra-pereira, acesso em 20 out.
2017.

PISTONO, Federico. Os robds vao roubar o seu trabalho, mas tudo bem. Traduzido por Pedro
Soares. S&o Paulo: Portfolio Pinguin, 2017.

RAJARAMAN, V. John McCarthy — Father of Artificial Intelligence. Asia Pacific
Mathematics Newsletter. Jul. 2014, v. 4, n° 3, p. 15-20. Disponivel em:
http://www.asiapacific-mathnews.com/04/0403/0015_0020.pdf, acesso em 20 out. 2017.

RAMIREZ, Vicente. House Of Cards: el éxito que Netflix cre6 gracias a la inteligencia artificial
¢Como ha utilizado Netflix la inteligencia artificial para crear una serie en base a tus gustos?
BigData Magazine. 7 mar., 2018. Disponivel em: https://bigdatamagazine.es/house-of-cards-
el-exito-que-netflix-creo-gracias-a-la-inteligencia-artificial, acesso em 4 ago. 2018.

SANTOS, Coriolano Aurélio de Almeida Camargo; CRESPO, Marcelo. Inteligéncia artificial,
tecnologia e o Direito: o debate ndo pode esperar!. Migalhas. Jun. 2016. Disponivel em:
http://www.migalhas.com.br/DireitoDigital/105,M1249734,41046-
Inteligencia+artificial+tecnologia+e+o+Direito+o+debate+nao+pode, acesso em 20 out. 2017.

SCHWAB, Klaus. A quarta revolucéo industrial. Traduzido por Daniel Moreira Miranda.
Sédo Paulo: Edipro, 2016.

SHIRRU, Luca. A Inteligéncia Artificial e o Direito Autoral: primeiras reflexdes e
problematizacbes.  Boletim  GEDAI. 09 fev.,, 2016. Disponivel  em:
http://www.gedai.com.br/?q=pt-br/boletins/boletim-gedai-agosto-2016/intelig%C3%AAncia-
artificial-e-o-direito-autoral-primeiras-reflex%C3%B5es-e, acesso em 3 ago. 2018.

SONEGO, Dubes. Tudo bem para quem? Revista Epoca, ano 11, n° 128, out., 2017.

SOUZA, Carlos Affonso. O debate sobre a personalidade juridica para robos: errar € humano,
mas o que fazer quando também for robético? Jota. 10 out., 2017. Disponivel em:
https://www.jota.info/opiniao-e-analise/artigos/o-debate-sobre-personalidade-juridica-para-
robos-10102017, acesso em 4 ago. 2018.

TEUBNER, Gunther. Fragmentos constitucionais: constitucionalismo social na globalizagéo.
Séo Paulo: Saraiva, 2016.

TURING, Alan M. Computing Machinery and Intelligence. Mind. Vol. 49. 1950.

Why scientists must work together to save the world. Interdisciplinarity, Nature News.
Vol. 525, 17 set., 2015. Disponivel em:
https://www.nature.com/polopoly_fs/1.18370!/menu/main/topColumns/topLeftColumn/pdf/5
25305a%20corrected.pdf, acesso em 3 nov. 2017.

Rev. de Direito, Inovagdo, Propriedade Intelectual e Concorréncia | e-ISSN: 2526-0014 | Porto Alegre | v.4 | n.2 | p.1—-21 |
Jul/Dez. 2018

21



